| DIVISAO

54.° CAMPEONATO NACIONAL POR EQUIPAS
(Epoca 2011/2012)
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Regulamento

Capitulo I — PARTICIPANTES

1

2)

Os Clubes e os jogadores participantes na prova terdo que estar devidamente inscritos na FPX
na época 2011/2012 de acordo com a regulamentacdo em vigor.
Os clubes, para além de outras disposicOes legais e regulamentares, deverdo fazer prova de:

a) Ter personalidade juridica;

b) publicacdo dos Estatutos e da escritura publica de constitui¢do - Prova da publicagcdo do ato de
constituicdo em Diario da Republica ou online, em sitio da Internet reservado para o efeito;

¢) numero de identificagdo fiscal;

3) Nas trés Divisbes do Campeonato Nacional por Equipas 2011/2012, cada jogador apenas
podera jogar por uma equipa.

4) S6 serdo aceites inscri¢cbes dos Clubes que tenham feito chegar a FPX, o completado processo
de Licengas Desportivas, até ao dia 14 de Dezembro de 2011, de acordo com a
regulamentacdo em vigor, com a regularizacdo das respectivas taxas de inscrigdo na FPX e de
seguro desportivo dos jogadores.

5) Os Clubes terdo também de ter regularizada a sua situacdo financeira com a FPX,
nomeadamente no que concerne ao pagamento de multas em que ja tenham incorrido em
épocas anteriores bem como nas multas que venham a incorrer na época 2011/2012.

6) A | Divisdo do 54.° Campeonato Nacional por Equipas, referente a época 2011/2012, sera
disputada por 18 equipas dividida em dois grupos de competicdo distintos: a Fase Final e a
Fase de Apuramento. A Fase Final é disputada por 10 equipas, em sistema de todos contra
todos a uma volta em 9 dias consecutivos e no mesmo local, para a atribuicdo do titulo
nacional e a Fase de Apuramento é disputada por 8 equipas, em sistema todos contra todos a
uma volta, casa/fora.

7) Um Clube ndo pode inscrever mais de uma equipa na | Divisao.

8) Poderdo participar na | Divisdo do 54.° Campeonato Nacional por Equipas, referente a época
2011/2012, as seguintes equipas:

Fase Final:

0 Academia de Xadrez de Gaia | (Porto);

0 Associacdo Académica de Coimbra (Coimbra);

0 Clube de Pesca e Nautica Desportiva de Albufeira I (Faro);

0 ACR Vale de Cambra I (Aveiro);

0 ADRC Mata de Benfica I (Lisboa);

0 Ndcleo de Xadrez de Faro | / Rentauto Rent-a-Car (Faro);

Federacéo Portuguesa de Xadrez
Rua Frel Francisco Foreiro, 2, 4° Esq.
1150-166 LISBOA
Telefone: 213 579 144, Fax: 213 579 144




O &a O &3

Grupo Desportivo Dias Ferreira | (Porto);
Circulo X Montemor | /CTGA (Coimbra);
Santoantoniense FC (Setubal)

Futebol Clube Barreirense | (Setubal);

Fase de Apuramento:
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Clube Tap | (Lisboa);

AO Palma e Arredores (Lisboa);
Grupo Desportivo Diana (Evora);
Clube dos Galitos (Aveiro);

NXVSC Didaxis (Braga)

AC Luis de Camdes (Lisboa);

AEJ S&o Jodo da Madeira (Aveiro);

Grupo de Xadrez do Porto (Porto)

Capitulo 11 — CONFIRMACAO DE PARTICIPACAO

1)

2)

Os Clubes interessados em participar terdo que efectuar a inscricdo na pagina da internet com

o endereco, http://clubes.fpx.pt/, até ao dia 14 de Dezembro de 2011, com o0s respectivos

boletins de confirmacdo de participacdo, em que terdo de constar obrigatoriamente o0s

seguintes elementos:

a) O nome completo do Clube;

b) O e-mail do Clube e dos responséaveis pela equipa de xadrez (indispensavel para o Clube
receber informacé&o sobre a prova);

c) Os contactos da equipa (nomes, telefones, fax e respectivos horarios possiveis de
contacto).

d) Os clubes da Fase de Apuramento terdo de apresentar a lista ordenada dos jogadores por
tabuleiro, de acordo com o Art.° 25.° do RC, que constituirdo a equipa (é obrigatoria a
indicacdo dos nomes completos e o nimero de filiagdo); estes nomes ndo poderdo ser
substituidos nem alterada a sua ordem; a equipa tera que inscrever entre 4 jogadores
(minimo) e 16 jogadores (méaximo);

e) Os clubes da Fase de Apuramento terdo de indicar os nomes completos do Capitdo, dos
Vice-capitdes (que substituirdo automaticamente o Capitdo sempre que estiver ausente) e
dos Delegados da equipa, que terdo de ser maiores de idade. O Capitdo, os Vice-capitdes e
os Delegados da Equipa ndo terdo que ser obrigatoriamente jogadores mas terdo de
pertencer aos quadros do clube.

SO serdo aceites os boletins de confirmacgdo de participacdo dos Clubes que ja tiverem feito
prova do pagamento da respectiva taxa de inscricdo, no valor de 200,00 € (duzentos euros)
para a Fase Final e 150,00 € (cento e cinquenta euros) para a Fase de Apuramento. O
pagamento das inscricbes devera ser feito através de transferéncia bancaria ou depdsito na
conta da CGD com o NIB 0035 0281 00009547 830 13. ApOs efectuarem o pagamento,
deverdo efectuar o upload do comprovativo de pagamento em http://clubes.fpx.pt/. No taldo
de deposito deve ser mencionado o nome do Clube para facilitar a identificagdo no extracto
bancério.
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Capitulo 111 — INSCRICOES
1) Os Clubes que confirmaram a sua participacdo na Fase Final terdo que fazer chegar a FPX , até

ao dia 1 de Julho de 2012. Os Clubes da Fase de Apuramento terdo que fazer chegar a FPX, ,

até ao dia 14 de Dezembro de 2011 através do registo online , em que terdo de constar

obrigatoriamente os seguintes elementos:

a) O nome completo da equipa;

b) O e-mail do Clube e dos responséaveis pela equipa de xadrez (indispensavel para o Clube
receber informacé&o sobre a prova);

c) Os contactos da equipa (nomes, telefones, fax e respectivos horarios possiveis de
contacto);

d) A lista ordenada dos jogadores por tabuleiro, de acordo com o Art.° 25.° do RC, que
constituirdo a equipa (é obrigatéria a indicacdo dos nomes completos e o ndmero de
filiacdo); estes nomes ndo poderdo ser substituidos nem alterada a sua ordem; a equipa
terd que inscrever entre 4 jogadores (minimo) e 16 jogadores (maximo);

a) Os nomes completos do Capitdo, dos Vice-capitdes (que substituirdo automaticamente o
Capitdo sempre que estiver ausente) e dos Delegados da equipa, que terdo de ser maiores
de idade. O Capitdo, os Vice-capitdes e os Delegados da Equipa ndo terdo que ser
obrigatoriamente jogadores, mas terdo de pertencer aos quadros do clube.

Capitulo 1V — SISTEMA DE JOGO

1) A | Divisdo sera disputada por 18 equipas dividida em dois grupos de competi¢do distintos:
Fase Final e Fase de Apuramento. Sendo a Fase Final composta por 10 equipas e a Fase de
Apuramento composta por 8 equipas ambas no sistema de todos contra todos a uma volta.

2)

Capitulo V — LOCAL DA PROVA

1) A Fase Final sera jogada de forma concentrada em local a indicar e a Fase de Apuramento sera

jogada em sistema de casa/fora.

Capitulo VI — CALENDARIOS E HORARIOS

1) O sorteio do emparceiramento para a Fase Final e Fase de Apuramento serd as 18H00 do dia
29 de Novembro de 2011 na sede da FPX.

2) As jornadas realizar-se-8o nos dias a seguir indicados:

Fase Final
a) 12 Jornada 21 de Julho de 2011
b) 22 Jornada 22 de Julho de 2011
c) 32 Jornada 23 de Julho de 2011
d) 42 Jornada 24 de Julho de 2011
e) 52 Jornada 25 de Julho de 2011
f) 62 Jornada 26 de Julho de 2011
g) 72 Jornada 27 de Julho de 2011
h) 82 Jornada 28 de Julho de 2011
i) 92 Jornada 29 de Julho de 2011

Fase de Apuramento
- 12 Jornada: 14 de Janeiro de 2011 (sabado)
- 22 Jornada: 15 de Janeiro de 2011 (Domingo)
- 32 Jornada: 25 de Fevereiro de 2011 (sabado)
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4)

5)

6)

)

- 42 Jornada: 26 de Fevereiro de 2011 (domingo)
- 52 Jornada: 17 de Marco de 2011 (sébado)

- 62 Jornada: 18 de Marco de 2011 (domingo)

- 72 Jornada: 15 de Abril de 2011 (domingo)

Os encontros terdo inicio as 15H00 salvo se o acordo de outra hora entre as equipas
intervenientes tiver a aceitacdo da Direccdo de Prova. A 92 sessdo da serie “A” sera jogada as
10 horas.

Na Fase Final (realizada em 9 dias consecutivos hum mesmo local) ndo serdo permitidos
adiamentos nem antecipa¢fes. Em casos de for¢ca maior, a Direccdo da FPX podera tomar uma
decisdo contréria, que terd de ser obrigatoriamente justificada por escrito e comunicada de
imediato aos delegados de todas as equipas.

Na Fase de Apuramento, a Direc¢do de Prova podera autorizar a realizacdo de um encontro em
dias anteriores aos indicados no ponto 3, desde que as duas equipas interessadas manifestem
0 seu acordo.

Poder4 a Direccdo de Prova autorizar adiamentos de encontros, desde que as duas equipas
interessadas manifestem o seu acordo quanto ao adiamento e a nova data do encontro. Em
nenhum caso a realizacdo do encontro adiado podera ocorrer apés o inicio das quatro ultimas
jornadas do campeonato.

As alteracGes do dia ou hora do encontro deverdo ser requeridas pelos Clubes para o e-mail
fpx.competicoes@gmail.com, pelo menos dez dias antes da data prevista para o encontro e onde
terdo de constar as razfes que motivaram o pedido de alteracao.

Capitulo VI1 — CLASSIFICACAO E DESEMPATES

1.

A pontuacdo do Campeonato Nacional por Equipas tera em conta os pontos de encontro,

sendo atribuidos 3 pontos para a vitéria, 2 para o empate, 1 para a derrota e 0 para a falta de

comparéncia.

Se duas ou mais equipas obtiverem o mesmo numero de pontos, a respectiva classificacdo

final serd determinada por aplicacdo sucessiva dos critérios definidos no Swiss Manager:

a) Resultado (vitéria, empate e derrota) entre as equipas empatadas, (para efeitos do calculo
no SM, vitéria=2, empate=1 e derrota=0), critério 14 do Swiss-Manager;

b) Soma de pontos obtidos nos tabuleiros em todos os encontros, critério 1 do Swiss-
Manager;

c) Critério BSV, atribuindo as seguintes ponderacfes aos pontos obtidos nos tabuleiros em
todos os encontros: 1°-100; 2°-92; 3°-86 e 4°-82; critério 24 do Swiss-Manager

d) Menor Elo médio dos 4 melhores tabuleiros (com mais elo individual) de cada equipa.

Capitulo V111 — ORGANIZACAO DA PROVA

1.
2.

3.

4.

A prova sera organizada pela FPX.

Compete a organizagao:

a) Informar os Clubes participantes, antes do inicio da prova, de quais as equipas
intervenientes, 0s jogadores por estas inscritos, o local de jogo e o resultado do sorteio;

b) Efectuar o sorteio dos nimeros de ordem das equipas intervenientes;

A divulgacdo das informacdes referentes a prova serd efectuada através de e-mail para os

Clubes intervenientes.

A FPX designard um Director de Prova e um Comité de Apelo.
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Capitulo IX — SOBRE AS PARTIDAS

1. O ritmo de jogo da Fase Final € de 90 minutos para 40 lances mais 30 minutos com 30
segundos de acréscimo por lance desde o inicio da partida e na Fase de Apuramento, o ritmo de
jogo € de 90 minutos com 30 segundos de acréscimo por lance desde o inicio da partida sendo
respeitados os regulamentos da FPX e as Regras do Jogo do Xadrez da FIDE.

2. E atribuida a derrota a um jogador que chegue a mesa de jogo com atraso superior a 30
minutos em relacdo a hora marcada para o inicio da partida.

3. N&@o é permitido aos jogadores acordarem empate antes de decorridos 30 lances, excepto se
houver consentimento do arbitro, que deverd ser chamado pelo jogador que pretende propor o
empate.

Capitulo X — DIRECCAO DE PROVA
Compete ao Director de Prova (a designar posteriormente):
a) Colaborar com a Equipa de Arbitragem na solucdo de eventuais problemas de organizagao;
b) Elaborar o relatério da competicdo e preparar toda a documentacdo para os sistemas ELO
(FPX e FIDE), acompanhada dos documentos e ficheiros informéticos nela produzidos, que
terd que remeter para o e-mail fpx.competicoes@gmail.com, até as 17h00 do dia util
seguinte a da ultima jornada.
c) Resolver, depois de ouvida a FPX, todos 0s casos omissos no presente regulamentam.
d) Na Fase de Apuramento, a Direc¢do de Prova podera fiscalizar qualquer encontro e colaborar
com os delegados dos clubes na solucédo de eventuais problemas de organizacédo

Capitulo X1 — ARBITRAGEM

1. O CNA da FPX podera nomear um arbitro para dirigir os encontros com uma antecedéncia
minima de 8 dias.

2. O Arbitro Principal podera nomear arbitros auxiliares sempre que o entender necessario.

3. Compete & arbitragem:

a) Desempenhar as fungbes que |Ihe sdo atribuidas pelas Regras de Jogo do Xadrez da FIDE e
pela Regulamentacdo da FPX em vigor;

b) Receber a constituicdo das equipas intervenientes em cada encontro, dando cumprimento
ao Art.°© 25.© do RC;

c) Assinalar o inicio e o termo das sess6es, accionando os relégios no momento fixado para o
comeco ou continuacdo das partidas;

d) Garantir durante os encontros a existéncia de condi¢des adequadas a pratica do Xadrez;

e) Afixar e disponibilizar ficheiro informético para divulgacdo em www.fpx.pt, o mais tardar
até as 22h00 dessa noite, os resultados parciais das 4 partidas (com mencdo dos nomes
dos jogadores intervenientes, tabuleiro a tabuleiro) de todos os encontros da jornada;

f) Recolher diariamente os oito originais dos registos de partida de cada encontro;

g) Entregar ao Director de Prova, o mais tardar até uma hora ap6s o término da ultima
jornada, o relatério da prova acompanhado pelos documentos e ficheiros informaticos nela
produzidos.

h) Tendo em conta que esta prova possibilita, habitualmente, a obtencéo de normas de GM e
MI, as equipas de Arbitragem e de Direc¢do de Prova, terdo de garantir a apresentacéo
diaria de um ficheiro informatico com as partidas dessa jornada. Apos conclusdo da ultima
jornada deveréo entregar aos jogadores participantes os certificados de normas obtidos.
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Capitulo X11 — COMPETENCIA DOS CLUBES
1. Os Clubes da Fase Final terdo de entregar a Organizacdo, até as 10HOO da manha de cada
dia (22h do dia anterior para a ultima jornada da 2.2 etapa), o boletim de constituicdo da
sua equipa para esse encontro, indicando:

I A jornada a que se refere o encontro;
I Os nomes das equipas em confronto;
I Os nomes dos jogadores que o0s representardo nessa jornada, em

consonancia com Art.© 25.° do RC.

2. Os Clubes da Fase Final terdo de entregar a Organizacdo, logo ap6s a conclusao de cada
encontro, os oito originais dos registos das partidas disputadas pelos seus jogadores e o
boletim de encontro dessa jornada, assinado pelo Capitdo de Equipa, indicando:

I A jornada a que se refere o encontro;

I Os nomes das equipas em confronto;

I Os resultados parciais das 4 partidas do encontro (com mengdo dos nomes
dos jogadores intervenientes, tabuleiro a tabuleiro);

I O resultado global do encontro;

I Eventuais irregularidades ocorridas no encontro.

3. Na Fase de Apuramento, os Clubes tém de enviar o resultado e todas as incidéncias do
encontro para o site http://clubes.fpx.pt/, 0 Clube visitado até as 22horas do dia do jogo e o Clube
visitante até as 17 horas, do dia seguinte. O boletim de encontro devidamente assinado deve ficar
na posse dos clubes.

Capitulo X111 — LITIGIOS TECNICO-DESPORTIVOS

1. Na Fase Final, as decisdes da Arbitragem podem ser alvo de protesto escrito, que tera
obrigatoriamente que ser apresentado em conjunto com o boletim de encontro e registado
pelo Arbitro.

1.2 O Director de Prova apreciard o processo documental apresentado pelo Arbitro Principal e
tomard uma decisao sobre o protesto com base nos dados apresentados, a qual sera comunicada
aos representantes das dez equipas intervenientes, até as 23H00 do préprio dia. Os contetdos do
protesto, da instrucéo do processo e da decisédo serdo publicados no site da FPX.

1.3 Da decisdo do Director de Prova e da Arbitragem que tenham implicacdes directas no decurso
da competicdo, havera possibilidade de recurso para o Comité de Apelo no prazo de 1 hora a
contar do momento em que for conhecida a decisdo que Ihe der origem, tendo que ser
acompanhado de uma caucdo igual a 50% do valor estabelecido para a falta de comparéncia
colectiva (300 € / 2 = 150 €), a qual sera devolvida se o recurso obtiver provimento. A caucao
pode ser depositada pela FPX.

2.1 Na Fase de Apuramento, as equipas participantes terdo o prazo de trés dias Uteis para apresentar
Protesto Escrito a Direcc¢do de Prova, enviando-o para o e-mail fpx.competicoes@gmail.com.

2.2 A Direccdo da Prova tera trés dias Uteis para decidir o protesto, sendo a decisdo publicada no site
da FPX e comunicada aos Clubes (Art.© 56.°, n.© 3, do RC).

3. Das decisGes do Comité de Apelo ndo hé recurso.

Capitulo X1V — SANCOES

1. A ndo comparéncia a um encontro de pelo menos dois jogadores de uma equipa (falta de
comparéncia colectiva), implicard no pagamento a FPX da importancia de 300,00 € (trezentos
euros).

2. Uma equipa que apresente num encontro ou trés ou dois jogadores, tera de pagar a FPX uma
coima no valor de 75,00 € (setenta e cinco euros) por cada falta de comparéncia individual.
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3. A desisténcia ou a eliminacéo (faltar a duas jornadas) de uma equipa, implicara o pagamento a
FPX de uma coima adicional de 300 € (trezentos euros).
4. No que for omisso o presente capitulo, rege o R.C. .

Capitulo XV — CONTROLO ANTIDOPAGEM
Os participantes em cada encontro deverdo, no final da sua partida e antes de abandonarem a
sala de jogo, consultar a Equipa de Arbitragem sobre a sua apresentacdo ao controlo
antidopagem. Os participantes que ndo cumprirem esta regra incorrerdo nas seguintes sancoes:
12) Suspenséo imediata de participacdo na prova;
22) Instauracédo de um processo disciplinar;
3%) Pagamento a FPX da importancia de 300,00 € (trezentos euros), independentemente
de outras coimas regulamentares.

Capitulo XVI — CERIMONIA DE ENCERRAMENTO
A cerimbnia de encerramento e entrega de prémios serd realizada no dia 29/07/2012, pelas
15h00.

Capitulo XVI1 — NOTA FINAL

Sera cumprida a regulamentacdo em vigor da FPX e as Regras do Jogo de Xadrez da FIDE. A
inscricdo na prova implica a aceitacéo plena do presente regulamento e toda a regulamentacdo em
vigor da FPX.

FPX Competicoes
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